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Este texto es una reflexion sobre la categoria estética de “lo
grotesco” como oposicion a “lo pulido” como propuesta o ma-
nifiesto de una nueva literatura de terror. Fue publicado por
primera vez como prologo para el libro “El pueblo negro y
otros relatos de lo grotesco” publicado por “Ediciones Digi-
tales Punto de Partida” - Literatura UNAM, 2019
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Lo grotesco, como término, surgié en el siglo xv durante el Renacimiento, lue-
gode que se descubriera el Domus Aurea —la Casa de Oro—:un hermoso pala-
cio de la antigua Roma. Durante los incendios provocados por la locura de
Nerdn, el palacio fue reducido a cenizas y olvidado por completo. La Casa
de Oro se encontraba hundida, sumergida bajo tierra, dormida en comple-
ta oscuridad hasta que los renacentistas, por fruto del azar, la desvelaron.
El impacto que tuvo este palacio en las personas del siglo xv fue nota-
ble:la Casa de Oroles causaba horror y animadversion. Entre las ruinas del
palacio se encontré una galeria de mosaicos y pinturas de animales fantas-
ticos, seres mitoldgicos, escenas obscenas e imagenes satiricas. Estos dibu-
jos no representaban nada, no referian a un significado como indicaban los
canones de la época; los cuerpos presentados no estaban proporcionados
geométricamente tal y como era el ideal del Renacimiento. Estas razones
causaban animadversion en los intelectuales de la época: los consideraban

grotescos.



Lo grotesco es, entonces, aquello que uno encuentra “en el interior de la
gruta”. Lo grotesco no estd enfocado en la cueva en si sino en su contenido;
no es su oscuridad sino aquello que se nos revela deformado por la falta de
luz. Lo grotesco es aquello que esta recubierto de oscuridad y, por tanto, es
de naturaleza nocturna. Es el terror que repta y acecha dentro de la gruta
y que, cuando es hallado, maravilla y asusta.

Es dificil determinar los elementos que componen al grotesco debido a
su volatilidad. Lo grotesco contiene lo monstruoso y lo asimétrico, lo ma-
ravilloso y lo excéntrico, lo deforme y lo informe, lo fantastico y lo horrible,
lo satanico y lo gético, lo disgustado y lo maravilloso, lo feo y lo misterioso.

Lo grotesco, entonces, no se opone a lo bello sino a lo pulido; y, al no
haber oposicién con lo bello, lo grotesco tiene una belleza intrinseca y sui
generis. Tal categoria, lo pulido, se ha convertido en la maxima virtud esté-
tica de nuestros dias. El plastico, los cuerpos sin vello, el iPhone, el acero
inoxidable, son muestras de lo pulido. Sin embargo, al ser vacuo y super-
ficial, lo pulido oculta horrores en su interior: la esclavitud en fabricas de
condiciones terribles y la enajenacion insensata que provoca comprar, por

ejemplo, un producto marca Apple bello, limpio y perfectamente bien dise-
fado.



Por tanto, la mejor imagen de la oposicién entre pulido y grotesco son los
pies de las bailarinas de ballet. Una excelente bailarina tiene los pies defor-
mados, llenos de juanetes, ampollas y asperezas y le huelen mal. Dichos
pies se encuentran recubiertos de satin, suaves medias y listones. Sin em-
bargo, esos pies son las herramientas con las que las bailarinas crean actos
de belleza sublime. Lo grotesco prefiere los pies deformes porque son fruto
del trabajo en la creacion de belleza.

Lo grotesco es el viaje mas alla de la superficie para mostrar la belleza
que se oculta “dentro de la gruta”. Lo grotesco puede ser tan bello y sublime
como lo pulido; s6lo cambia su grado de profundidad y oscuridad.

La postura para la literatura grotesca consiste en evitar las “bellas le-
tras”, tanto en su forma como en su contenido, para crear una literatura
“oxidada, con pelos, sucia y deforme”. Consiste en un acto literario de des-
obediencia que se opone a la idea de una literatura suave y perfecta.

Escribir grotesco se opone a la flacidezyla compostura, a elaborar tex-
tos segtn los dictados de la academia. Es una literatura callejera, urbanay
sucia que se ha liberado de los herméticos salones de madera pulida de las
universidades. Prefiere al punk antes que al académico vestido con casimir
y diccionarios. Es una literatura rota, incompleta y corporal. Es una litera-
tura marginal mas no marginada. Es fantastica, ya que eso incrementa el
efecto grotesco; va en contra de la idea de que la novela realista es la tnica

literatura posible.



No es un subgénero sino una categoria y, por ello, se puede presentar
bajo mil rostros. Se revela en forma de terror, de nueva carne, de realismo
sucio. El grotesco es, entonces, una literatura pervertida para una sociedad

pervertida.



DANIEL M. OLIVERA

(Ciudad de México, 1983) — Lingiiista y escritor mexicano.

Estudié la licenciatura en LENGUA Y LITERATURA HISPANICA en
laUNAM ylalicenciatura en LINGUisTICA en la UAM. Es maes-
tro en FILOSOFIA DE LA CIENCIA, en el campo de ciencias cogniti-
vas en el IIF, UNAM.

Desde 2002 ha sido profesor de creacion literaria —en el area de
narrativa— enla UNAM ademads de otras universidades (UACM
Cuautepec, UAM-I, IPN Zacatenco) y muchos centros cultura-
les y contraculturales.

Es escritor dedicado principalmente tres cosas: los subgéneros
“alternativos” -literatura fantdstica, terror y ciencia ficcién-y
a las practicas de escritura digital —bots literarios y literatura
hipertextual- y la creacidon de lenguas artificiales —conlangs-.
Ha publicado en varias revistas y periédicos mexicanos como
La Jornada, Alamo Nocturno, Penumbria, Rolling Stones y mas.

Es autor de dos libros. Uno de narrativa: El pueblo negro y
otrosrelatos delo grotesco —editado porla UNAM, ganadoren
la categoria “cuento” en el concurso “Punto de Partida 2019”—,
y un juego de rol: Islas humanas -publicado por el Centro de
Cultura Digital-. También es autor de la novela visual (es decir,
un videojuego) KeroKero Sensei —publicado por el Centro de
Cultura Digital-. Ha desarrollado varios bots literarios de lite-
ratura automatica para Twitter entre los que destacan "Largo
aliento", "Crénicas de Kad-Veth"y "Plots de ciencia ficcién" . Es
posible seguirlo en Twitter con el nick @lenguajeprivado



